The X-Files


Advanced Rules and Procedures Manual


Výběr





The X-Files A.G. Turn Sequence


Hráč jehož kolo probíhá se nazývá Investigating (Active) Player = I-P 


Ostatní: Directed player D-P


         (jestliže je nějaké vyšetřované místo=Site směrováno aktivním                                           	    hráčem na něj)


	   Non-active player N-P (kdokoli jiný v multiplayer game)


	   P = libovolný hráč


---


Pools		RP,CP


Icons		RP,CP,*P


  => Za kartu platí a hraje : RP  I-P,placeno z RP


				      CP  N-P, -!!-     CP


				       *P       P,   dle účelu -- RP


						                   -- CP
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A. G. Turn Sequence





1.Briefing Phase  ('Přípravná')


   a. I-P může táhnout 1 kartu


   b. I-P může použít svoje Agenty k vytvoření RPs=Resource Points


       <Suma RES agentů, přidá se do RP <Agenti v Nemocnici svým RES nepřispívají>>


       a potom může koupit karty za cenu 1 RP za kartu.


   c. Všichni hráči kromě I-P mohou diskartovat karty s nějakou RP cenou a získat za to


       ekvivalentní počet CPs. Také mohou koupit karty za cenu 1 CP za kartu.





2. Healing Phase  ('Uzdravovací')


   a. Agenti s 0-3 Health se uzdraví o 1 bod zranění=damage.


   b.                  4+                               2


   <=odstranění zelených žetonů (1;2) z agentů>





3. Requisition Phase  ('Změna vybavení')


   a. I-P může zaplatit za přiřazení Equipment =Vybavení Agentovi, který splňuje podmínky


       dané Equipment Card.


   b. Agenti na stejném místě si můžou vyměnit Vybavení.


   <Agent nesmí mít 2 a více totožných Equipment Cards,


     ale může mít tolik odlišných kusů Vybavení, kolik chce.


     může ale použít pouze 1 Vybavení ke změně single Skill Check>





4. Deployment Phase  ('Rozmísťovací fáze')


   a. Všichni agenti jsou přiřazeni do jedné z následujících sekcí: Bureau,Field,Hospital.


   b. Nový Tým Agentů může být označen nyní.


       <Agent může být součástí pouze 1 Týmu Agentů.>





5. Case Assigment Phase  ('Přiřazování Případů')


   a. I-P umístí Sites do své Field Section


        <a zaplatí za Sites nyní> 


        <ale to ještě neznamená, že ho nakonec skutečně bude vyšetřovat>


        <zahraná Sites která se nakonec nevyšetřovali se diskartují do Discard Pile na konci


          kola  Pokud na ně nebyli zahrány Bluffs>


        <zahraná Sites na které byli zahrány Bluffs zůstávají ve hře do dalších kol i s Bluffs


           dokud je někdo nezačne vyšetřovat -pak aktivuje i Bluffs =Activating Team,


            nebo až do konce hry>


        <některé Sites nabízejí možnost výběru mezi více Prerequisite skills


          které lze na ně použít, Jednou oznámíš které použiješ a pak už se to nemění>


        <Pokud máš 2 (a více) identických Sites v ruce, nemůžeš je použít obě ve stejném kole.>


   b. I-P oznámí který soupeř bude Directed-P kterého Site


   c. Všichni soupeři mohou přiřadit Bluffs k libovolným ze zahraných Sites.


       <Bluffs  ...


        < Karty s Keyword "Bluff" mohou být zahrány : 


                1. jako Bluff  


                2.jako normální Conspiracy cards  za plnou cenu >


        <Zahrání karet jako Bluff:


             jako Bluff mohou být zahrány jakékoliv karty,


             karty se položí rubem před dané Site. >


   


6. Investigating Phase  ('Vyšetřovvací fáze')


   a. Nový tým Agentů může být nyní zformován pouze ve Field Section.


   b. I-P rozhodne ktrý tým Agentů pošle na které Site.


       <1 Site může být vyšetřováno pouze 1 Týmem Agentů>


       <Vyšetřování Site není povinné, to znamená že mohou existovat nevyšetřovaná Sites


          i nevyšetřující Agenti>


   c. Každé Site je vyšetřováno odděleně.


       I-P vybere pořadí v němž budou Sites vyšetřována.


   d. I-P začíná Skill Check Subroutine na Site Card.


       <Pro S.C.S.  nelze použít vícekrát stejnou kartu (např. 2x stejneho Svědka=Witness>


   e. Bluffs se odhalí a provedou.


         < -Za kartu s Keyword "Bluff"  zaplatí D-P cena-1  a efekty se provedou.


            -Karta za kterou D-P nechce (či nemůže) zaplatit 


                      anebo karta bez Keyword "Bluff"     se diskartují (do D-P Discard Pile)>


    f. Libovolný hráč může zaplatit a zahrát karty. Efekty jsou okamžitě provedeny.


   g. Když je inicializován Combat, vyšetřující aktivity jsou pozastaveny a Combat je okamžitě


       proveden.


       <Combat každého Adversary je hrán odděleně. 


         (Pokud ovšem speciální karta neříká jinak.)     >


       <za karty zahrané v Combat se platí cena (pravý dolní roh) (RPs,CPs,*Ps) >


       The Combat order proceeds                      :


          i. LRC=Long Range Combat. Určení poškození.


             <Každé poškození je alokováno odděleně (x1 Adversary,x1 Agent), Hráč určí,


                který objekt(Agent,Adversary) soupeře bude poškozen.


                "úder z jedné karty na jednu",  


                  to znamenán "N karet útočníků může zasáhnout maximálně N karet obránců"  >


             <Agent je přesunut do Hospital když se sníží jeho Healt na 0>


             <Adversary je zabito (a diskartováno) když se sníží je jeho Healt na 0>


             <Combat končí když je Adversary zabito, nebo když je celý Tým Agentů v Hospital>


             <Witness s Health je v Combat brán jako Agent, když má Healt=0 je diskartován>


             <Skill Check Subroutine:


                   == souboj probíhá paralelně= 


                 1.Odečte se  LRC Adversary +efekty pomocných karet od Health Agenta(ů).


                 2.Odečte se LRC Agentů + efekty pomocných karet od Health Adversary.


                 3.Agenti,Adversary s Health = 0 jsou vyřazeni z boje.


                 <Health <0 neexistuje, nastavte je na 0>   <pomoc.karty =Combat,Equipment,  >               


         ii. CRC=Close   -- || --


              <probíhá stejně jako LRC ale počítá se CRC číslo a pomocné karty>


        iii. Opakuj CRC dokud  Adversary je zabito nebo všichni Agenti jsou v Hospital.


   h. Jestliže Agenti úspěšně splnili Site Prerequisites=předpoklady, potom po dokončení 


       Skill Check Subroutine, mohou položit Directed-P And/Or otázku-doměnku ohledně


        jeho X-File identity.


7. Debriefing Phase  ('Úklidová','Ukončovací' fáze)


   Všichni hráči mohou diskartovat karty.


   <Žádný hráč nesmí mít v ruce na konci kola více než 7 karet.>





A.G.T.S. end ----
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A. G. Set-Up





Počet hráčů:  2 a více.


Odstraň všechny Keyword "Killer" karty.


Karty Agentů mohou být zahrnuty ve tvém deck=balíčku,


  a použity během hry, mohou asistovat pouze 1x za kolo (pak jsou diskartovány).


Odděl X-Files karty a umísti je stranou.





1. Sestroj Bureau Deck:  60 a více karet


                                       Začínající Agenti a X-File se do tohoto minima nezapočítávají.


                                       Můžeš si vybrat libovolné karty, ale maximálně 2 od každé stejné.


                                       Pozn.: Při výběru ber ohled na Cenu=Cost karet.


2. Vyber si X-File kartu a umísti ji rubem na významné místo.


3. Začínající tým Agentů:  max. 20 Costs; min. 3 Agents.


                                         žádné identické karty


                                         Všichni hráči mohou mít libovolný (i stejný) tým.


4. Hrací plocha -- rozdělení : Bureau=kancelář,Field=terén,Hospital=nemocnice


   Agenti začínají v Bureau


                                               Resource Pool, Conspiracy Pool


   Na začátku hry umístěte 5 RPs, 5 CPs.


5. Discard Pile : lícem nahoru


   zamíchej Bureau Deck, sejmi a z části udělej D.Pile


                          dojde-li Bureau Deck, zamíchej D.P. a udělej z něho Bur.Deck.


  X-File Notebook


  tokens=žetony : modré (RPs), červené (CPs), zelené (damage points)


  Všichni hráči si táhnou 7 karet (z Bureau Deck).


  Náhodně rozhodněte kdo hraje první,druhý atd.


 __A.G.S. end ---
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