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STRUČNÝ VÝTAH Z PRAVIDEL


§Toto je politicko-sociální satira. Jakákoliv podobnost s reálnými osobami,místy,událostmi nebo organizacemi,žijícími,mrtvými nebo jakýmikoliv, 


jiná než v satirickém záměru, je čistě náhodná.


Použití obchodní značky není zamýšleno jako výzva jejímu vlastníkovi či platnosti.§





Svět je podivnější než jste si myslíte ...


 "Cokoli z toho, co jste četli v nejrůznějších plátcích, může být pravda. Telefonní  společnost je ovládána Měsíčňany. Manželky kongresmanů převzaly Pentagon.


__


Hitler je stále ještě naživu ... nebo alespoň jeho mozek  je, v lahvi ... a nebudete věřit kde je skryta. Šílení vědci budují Orbitální mysl kontrolující laser ... zaměřený na Vás !


__


Tajná spiknutí jsou všude.


__


Nyní jste jeden z Illuminati, "tajných mistrů" kompetentních ovládnout svět. 


Světoví vůdci,nadnárodní společnosti, a celé národy jsou pouhými pěšci ve vaší hře.


Výsledek není jistý až do finálního odhalení ..."





Co je v tajuplném malém balení ?


Toto je hra pro 2 až 6 hráčů. Illuminati: New World Order (INWO) = Illuminati: Nový Světový Řád  startovní sada zahrnuje pravidla a dva balíčky 55 nějak-náhodně vybraných karet, z 409 v Neomezené edici.


Některé karty jsou mnohem vzácnější než ostatní! Můžete obdržet Booster Pack=Rozšiřující balíčky na rozšíření vaší kolekce.


Budete potřebovat dvě 6-stranné hrací kostky. každý hráč také potřebuje okolo 15-ti "Action tokens=akčních žetonů" (skleněné oblázky jsou dobré) a několik párů odlišných značících žetonů pro "spojování". A, samozřejmě,úsilí a prohnanost k překonání vašich protihráčů na vaší cestě za ovládnutím světa.





-- 01 --


�
Útoky


a) Attack to Control =útok o převzetí kontroly nad


    cíl útoku: "ovládnutí skupiny a jejích loutek =celé podstruktury"


    výsledek útoku úspěšného: přesun Skupiny i s jejími Loutkami (a loutkami jejích loutek)=celé podstruktury do útočníkovy Mocenské Struktury (lze relativně přestavět aby se tam vešly, přebytečné se diskartují do obráncovy=vlastníkovy diskard.hromádky), odstraň akční žetony z celé zajaté podstruktury (=nesmí již v tomto kole účinkovat), Výjimka: Skupina převzatá pomocí Automatic Takeover                                                 


                            neúspěšného: a1) cíl.skupinu nevlastní útočník => nic


                                                  a2)                  je karta z ruky


                                                                           (na konci kola musí být diskartována pokud ani žádný další útok nebyl úspěšný)


    Útočník je:Skupina z tvé Moc.Struk. s alespoň jednou neobsazenou šipkou


    Cíl je: libovolná skupina nezčleněná do tvé Moc.Str. (i v tvé ruce), ne Illuminati


    Provedení: výpočet utočníkova Síla - obráncův Odpor


                      hoď kostky ...


    Bonusy: alignments (za každý): útočník -- cíl  stejné/opačné  =  +4/-4 


                                                     cíl stejný se svým Pánem = +4


                  Pozice v Moc.Struktuře (nic nemůže znásobit tento bonus): Pán cíle je Illuminati = +10 ;  Pán Pána cíle je Illuminati = +5;


                  Speciální  (viz na kartě): ...


 


    Pomoc útoku: a1) Skupina s Globální Silou


                          a2)                alespoň 1 alignment shodným s cílem


                obraně: a1) Skupina s Globální Silou


                             a2)                 alespoň 1 alignment shodný s cílem


                             a3) cíl (=Odpor bude tedy 2x větší),Pán cíle, Loutky cíle,Illuminati(cíle?=není nutné)


     Interference=zásahy vnější,vnitřní  __ skrytí agenti apod....   





b) Attack to Destroy = útok na zničení 


     cíl útoku:  "zničení Skupiny"


     výsledek útoku úspěšného:  cílová Skupina je přemístěna do tvé vlastní oddělené "diskard. hromádky" , její Loutky se vrátí zpět do ruky jejímu hráči - vlastníkovi


                             neúspěšného:  => nic


     Útočník je:Skupina z tvé Moc.Struktury


     Cíl je: libovolná skupina, ne Illuminati


     Provedení: výpočet utočníkova Síla - obráncova Síla


                      hoď kostky ...


     Bonusy: alignments (za každý): útočník -- cíl  stejné/opačné  =  -4/+4 


                  Pozice v Moc.Struktuře (nic nemůže znásobit tento bonus):  Pokud neútočíš na Skupinu pod tvou kontrolou: Pán cíle je Illuminati = +10 , Pán Pána cíle je Illuminati = +5


                  Speciální  (viz na kartě): ...


     Pomoc útoku: a1) Skupina s Globální Silou


                           a2)                alespoň 1 alignment opačným oproti cíli


                obraně: a1) Skupina s Globální Silou


                             a2)                 alespoň 1 alignment shodný s cílem


                             a3) cíl (=Odpor bude tedy 2x větší),Pán cíle, Loutky cíle,Illuminati(cíle?=není nutné)


     Interference=zásahy vnější,vnitřní  __ skrytí agenti apod.... 





c) Instant Attack =Okamžitý útok


     Útočník je: síla útoku jde přímo z karty Události =Plot card


     :Assassinations,Disasters,_





d) Direct Attack =Řízený útok nějakou Skupinou


     = znamená, že skupina vede útok např. útok na kontrolu či zničení ad (a),(b)


    


e) Privileged Attack =Privilegovaný útok bez zásahu třetí strany


     = hráč deklaruje útok jako privilegovaný=bez možnosti zásahu třetí strany


     podmínka: hráč zahrál kartu, která mu privilegovaný útok dovoluje   





Interference


  zásahy ___


  Skrytí Agenti 


    = máš-li v ruce duplikát Skupiny, která je ve hře.


    použití  Skrytých Agentů: kdo: libovolný hráč kromě vlastníka "oné reálné" Skupiny


                                            kdy: je-li Skupina napadena útokem


                                            na pomoc útoku: +10


                                                            obraně: +6








Útok obecně - postup - možnosti





              ------------------   ---------------------    -------------


[Útok   --[Vyhlášení      --[soupeři použijí   --[odvolání  -- [zahraj      - [Proveď  --[Výs-


  vyhlaš]    útoku jako        žetony či karty       útoku     ]      Událost         útok           le-


                 privilegovaný]   na interference          /               či "agenty"    =               dek 


                                          (pomoc,)        ]         /                 či žetony       spočti        úto- 


                                        [jsou vráceny     <---/                  (=odstraň)      a hoď        ku] 


                                          zpět hráčům                               tím je útok      kostky]


                                          jejich zahrané                               započat ] 


                                          karty,žetony  ]  


!!!


! Pokuď chceš můžeš soupeřům vrátit některé jejich tahy =karty,žetony zpět i po začátku útoku


! Skupina mající 2 a více Akčních žetonů nemůže použít žeton vícekrát v témže útoku,


           leda když brání sama sebe. 





Dary a obchody


 Karty ze své ruky, i vyložené Události mohou být dány pryč či s nimi být obchodováno.


