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Kompletni pravidia v elekironické podobé, nove viklady pravidel,
nova rozsifeni a v neposledni fadé spously dalSich kvalitnich her naleznete na

www.blackfire.cz

Tato Expanze neni samostatnou hrou a vyZaduje zaKladni hru Attack!

" Attack! Expanze obsahuje nésledujicl &st:

~ 1 hemi plén (Asie - Pacif)

-1 hei nduod (alo pinuCka pravicel)

-6 plastovych plat obsahujcich figury (ponorky torpédoborce, bitewni lodé a letadlove lod)

- 1ist kulatjch Zetond typd viady

-1 balitek ekonomickjch Karet (mé byt pridén k ekonomickému baliku ze hry Atlack!, aby
wytvofil jeden vel balek)

-1 balitek technologick{ch karet

-1 baicek polickych aknich keret

-1 svazek produknich bod a ertfikét opnjch rezerv
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11l Gvod

Premiér prechézel po hluboce tmavé mistnosti, mySlenky se prekotnd hnaly do jeho hiavy, sejnd jako viny
narézeii jedna za druhou na pléz. Pohéd! na hodiny a i i, aby byl 0spay. Za pé hodin melo sviat a
Jeho rozvrh na 2tk by jeSté rusndSi nez obwykle. Valka 2 j vysévala silu a pomalu ho zabifla;

einé ko to debala koysi mocném néroc, Keremu slouzl.

Najecinou zazvonil telefon. Adrenalin se vil do jeho krevnio obhu a na krku mohi
puls. Procist i kik a rychle se premistl k telefonu. ,Halo?"

svijzyatieny

Omlouvam se, Ze jsem vas probud, pane premisre, ale mam naléhavé zprévy” fek! hlas na druné strans
linky. Premiér poznal has Minstra namoinictva. Nedlefe sis fim starosti. Pokracujte, prosim, v hisen.”
ekl premiér a formélnosti maskoval svoje obavy.

Ministr namoinictva pokradoval: NS konvoj byl napaden v Indickém ocesnu pFesné, jak jsme se obavall
2e by k fomu mohlo dojt. Predbézns hizSeni naznacu, 22 byl napaden velkou skupinou nepratelskich
ponorek,jakou jsme jesté nezzznamenali.

Potl doprovodinjch lodi e ukézal jako nedostatezny K udeni nepfiele mimo dosah. Mizeme ztatt
mnoho.” Premiér se zeptal: Mame v oblasti néjake dalsi namofni ednotky?” Nic dostatecné bizko, aby
mohl et vic, ne? jen posbirat prezivsi.” pisiz 0dpoved.

V Konverzaci nésedovala dloufié pauza. "y budou spustény na vod y lods, Kleré jsou vybaveny
novou technologil S.0.N AR 2" zeptal se premiér.,Ocekévame, Ze béhe jednoho mésice bude holov.
tucet novych torpédoborc pane premiére.” Vel dob. . D&Kujivam 2 vage hiasent. Ozvéte se mi,
prosim, jakmie dostanete vice informaci. Dobrou noc.*

Premiér zavsi a 2182ka dosed! do svého Kfesla. Pokusi e soustiedit svou zbjvajic energi
Koncentraci, Musi 2vrtt prieh valky nia mofi, ale ude e nérodni ekonomika pohromadé? Jejich
tovamy byly bombardovény rychef, nez moniy byt znowu postaveny a fed byl jeSté odfznuti od
drahocenné ropy, Kerou polfebovli k véleéném isii.

Bylo jasné, 2 musf povzbudit narod. M
posadi ve svém zupan a doufal v inspieci

yht za kazdou cenu. Ale co miZe Gélat? Premiér se

Po nékolika minutéch mél plén. Schval novou emisi valegnjch obligaci; pozada ministra
propagandy o vytvofeni nové série plakati a fimovych tydeniki; 2 oslovi narod béhem zitejsiho
vegerniho rédiového programu. Musi fo byt dost, el mitne. Musime je zastavit..*

Nahle ticho noci profizly sirény oznamujici nalet.

Atiack!hemi systém vém umozni hrét Z&Kiadn” hru (Attack), nebo pfidat tato pravidia S,
Které dosianete v Expenzi* a ht Pokrosiou hru”. (POZNAMKA: Tato Expanze neni samostzinou
hrou a vyZadue Attack)

Pokrodia verze Atacku! (nebo expanze) je hou o expanzi a konfiktu zasazenou do altemativai
histore* svita, Ktery predchazel druhé svétové valce. Vy a ostain! hréi se stanele vl tich
nefSIngS nérodi ve hie (hlavn nérody).

1 presto, e hlaun narody kontrolovan hrc nefsou nezbying t6mi 2 historckjeh knzek,

isou vechny aspekty hy zalozeny na tomto obdobi a majl pravou almosféru a chut €10 doby.

‘@ Gy typy viddy (Komunismus, Demokracie, Monarchie 2 Fasismus) v he jsou stejnjmi
ideologien,Keré 87y i viv do svéta v poloving dvacélého stlel.

‘@ Desatlet mezi roky 135-1945 bylo svacky skoku  technologi: dvouploSniky se staly
yskowymi rédio,radar a sonar umoznly nebjvaly pistup k nformacim 2 bitevniho pole;
snaha o zlomeni ko se ukzala ako zrod poitagové technologie; syntelicky Olj &
i ropné produkty z23ehiirevoluci v syntetckjch materidlech a pestechy atom byl
Soucasné zkrocen a pusten ze femene; a rakety umazniy, aby byly zbrané donuceny.
Kamkolivna zemi tisknutim knofiku, zatimeo umozay idem Ziomit pouta 2emé a
vystoupitdo nebe.

» Strategicke bombardovani eskader étajicch pevnosti a obchod néjezdy ponorek zatziy
civlisty  ekonomiku v4Ricich nérod jako esté nikdy predtim.

Zatnele hru s pr regiony a pokusle se pidat newirn regiony (regiony,keré nefsou iasinény
hri)do své sféry v Toho mizete doszhnout pomoci olckého itk (akce Polcky tok)
nebo pfimou ntervenc (fesunete své jechotky o tohoto regonu 2 z2nete bojovat s obrénci)
Zjistt, 22 jé JodnodusSi sy neutaii regiony, aby vsouply Go Sy veSeho vivu, poku
e steinj typ vidcy jako vy a pokud sousedi s regionem, kery uj vasinte. Néeré poiické akini
Kerty vém umozn ovinit nerén regionytak,aby zméniy i typ visdy na n&aky, Kery je vém
vice pratelsky.

Miszel se aké rozhochout, e nékierym regiondm konirolovanjm jinjm hréGem bude lépe pod
vasi vedenim. Obvyile od v tohle yZzdie piéfmout s jecnotiam (Zaitod).

Pro kazdy novy region, Ktery ziskéte, dostanete take ekonomické karty a polticke akéni kary.
Ekonomicks kerty predstavji pfinos, Kerj novy region prid vasemu nérodu. Poltické aken! kerty
predstawif polickou a dplomatckou prestZ, Kierou ziskite zvjSenim své sy  budete i moci
pousitk ovivnéni svétovjch udélost

Jak budete zvétSovat poet regioni pod svou kontrolou, poroste  vaSe ekonomika. | ki si
nebudete chiit podrobit své protvniky, budete poad poffebovat posiavit sinou amédu a
némofnictvo, abyste se ubranil pred pipadnymi agresory. ProdukEnl body dané vasimi
ekonomickjmi kariami 2 hlavnim méstem mohou bjt pousity k posfeni vasi armdy. Mizete je
aké investovat 6o novjeh technologl, které vém mohou dt vjhody nad ostatnii ndrody, nebo do
novjch obchodnich tras, eré take 28 véS pristup K bohalst.

Hra kond, pokud je néiery hra_ vyfazen ze hry, nebo pokud je zahrano 13 Poliickjch aknich
Karet se symbolem orfa. KaZd typ viédy mé viastn presné viézné podminky, Kter jsou pousty k
urten vitgze hry (podivefe se na Vitszst nize).

Heri plén predstavuje vichodnf pilku svata v roce 1935, jen pér et pred zatétkem druhé svitove
valky v Eviopé. Vichodn polovina miZe bt poloZena vede zépad, Kterd byla soutsti Atackul,
abyste vytvofi jednu velkou mapu svéle. Doporucujeme, abyste velkou kombinovanou mapu

pouii e hie pro vice ak Gtyfihrée. Presto se mizete rozhodnout rét na mapé se spousiou
regiont jen's pér hrat, nebo nia malé mapé ve vice hracich. To funguje také dobfe. Pokud budete
hetjenom s jednou Esti mapy, doporutujeme vém pousit z4padn polovinu svéta,
aby byla hravice vyvazend.





[image: image2.jpg]Ve hfe s obéma casti mapy se SVt .spoi", Morske trasy, kleré jdou ze zapadnino kraje kombinované - Politicke akéni karty: 4 kary nshodné rozdané 2 baliéku poliickich akinich karet (tery by

mapy sou spojeny s moTSkymi rasam, Keré dou 2 ichociiho okeaje (v Tichém ocednu). Pohybe. mél bt nejrve zamichén, nez hréGim rozdéme efch karty). Po rozdan polckich
umozngn podél échio mofskjch fras jako jecna akce. akenich karet réim
A umistime zbjvajic
(Pilad: Mizete se pohnout 2 Chile na Giloeriovy ostrovy, z Panamy nebo zépadrich Spojenjch stéti na polcké akent kerty
Hawai nebo 2 Ajasky na ostov Micway a naopak.) stranou, icem coli.
Ztohoto balizku budou
Mofe jsou rozdélena na jednotivé mofskeé cést brény karty na konci

kazdého kola a jakmie
i ziskaif neutréin
(rikyim nevestnéné) tzemi,

"POZNAMKA: Morské zony jsou specisinim typem morskych st Mofské 26na (oznacend symbolem
kotvy) umoziie obojzivelny pohyb z jakéhokoliv regionu, ktery s jidotji, do jiného region, kery se:
Jitaké oty (jako kalyby tam byly mofsk trasy spojujici navzdjem viechny regiony sousedic s
‘moiskou z6nou).

- Technologicky balicek: Na zatiu hry nedostanou hrai Zidné technologicke karty.
‘Technologicky baliek poloZime k ostatnim balickim.

Hodte s, kdo zacne. HréE s nejvy3im hodem
na dvou normlnich kostkéch zacin, nasledue
réc po jeholevé ruce a pokracuji dais hréci
Po sméru hodinovyech rucicek kolem stolu.

™ 7 ST ~ IEEEE Pocinaie prvnim hracem, odehraje kazdy hraé kolo tak, e umisti jednoho svého
POZNAMKA: Potémi kruh NENI platnou mofskou obiasti a nesmi se na néf pohybovat. S e e ok P wcirhol
Jakmile s kaz hra vybere 4 regiony, pokracute dalsim krokem.

Na vjchodni pilce svéa zaznamenéte mnoho fet8zci ostrovi. Kazd talo skupina ostrou e pojmenovéna
aje s i zachazeno jako s jecnim pozemnim regionem. VBechny ostrovy nebo regiony, Kleré nejsou
poimenovny, nejsou platnjmi ostrovy a nesmi se na né pohyboval.

[Kazdy hréé si vybere jecnu barvu z dostupnjch pro své figurky. Tohle bude jeho barva pro
celouhru.

Kazdému hradi defe nésleduici:

- Figurky v hraGové barvé: 12 pésaki, 6 tanki, 4 délostielectva a 2 etadla
1 bitevni lod, 2 orpédoborce a 2 ponorky.

Volitelné pravidlo: Pokud choete hu s V&1 interakoi mezi hraci, musi s kazdy hré¢ vybrat
2x startowni* regony z riznjch kontinentl (severi Amerika, Jizni Ameri, Eurasie, Afika,

X 6x 4x
‘Vjchodni Asie a Tichomofske ostrovy, jak je ukéz&no nahofe.)
E LG Pocinaje prvnim hracem, odehraje kazdy hra¢ kolo tak, Ze umisti 5 svych figur.
Mohou si vybrat kterékoliv ze svych figurek a ulmsl\ue na kterykoliv region, ktery

Viastni. KdyZ umistji némorni figury, mohou si ybrat jenom jednu mofskou zonu,
kam je umisti béhem pripravy hry. Tato oblast nesmi jeSté obsahovat Zidné
Soupefovyfigury. Tento proces pokracue, dokud vichni hréci neumisi viechny

1x 2x svoje figury.
J Poginaje prynim hraéem, umisti kazdj hré svoje hlavni mésto na jeden ze svjch
.

- Produkeéni body: 30 produkenich bodt

Pocinaje prvnim hracem, dostane kazdy hra¢ nshodné svij typ viddy tak, Ze si

vezme jeden licem dold otoceny Zeton ze smési, kterd je déna poctem hraci ve hie
(podivejte se
hiavnim méstem. (Pokud je vase hlavni
sebe tak, aby ho ostatni hraci vidz
nevlastni (neutralni regiony ), pole
jsou umistény viechny Fetony, otocime je licem nahoru a odhalime typy viady na
‘'vsech neutralnich regionech.

13sto dobyto, umistite svij zeton pred

‘SMES ZETONU POUZIVANA PRO VYBER TYPU VLADY
2az4hréci 4 zetony (leden od kaZdého typu)
Shrigi 5 setond eden od kazdého typu + jeden jiny typ)
6hrdca 6 zetond fedon od kazdého typu + dva iné typy)
7Thracd 7 zetond eden od kazdého typu + 3 iné typy)
8hriéa  8Zetoni (dva od kazdého typu viady)

2 divod vyrovnanost hry nedoporuEujeme mit dva hréGe s fasistickym typem viady v ménd jak 8
hrécich.

POZNAMKA: Hra pro 7 a 8 hrécd je moznd, pokud si poridite dalsi plastové figury nové
barvy (kdostni v intemetowém obchod Eagle games na wwweaglegames.e).

- Karty obchodnich tras: Nekteré z ekonomickjch keret, kleré piichizej s Attack! Expanz jsou nové ol ;
‘aika se jim ,Obchodni rasy'. ASkoliv jsou to ekonomické karty, neberete si je néhodnd 2 Nyni jste pfipraveni zagit hrat!
ekonomického balicku. Misto toho si e milzete koupilv cra2bé (podivete se na., Exonomické
Karty a Obchodhi trasy” nize). Na zacathu hry hraci nedostanou zidné karty obchodnich
tras. Vyberl karty obchodnich fras z ekonormického balcku a umistte je iem nahoru na il
vedle ostatnich balickl.

0cinaje prim hratem a ndsledovné po sméru hodinovjeh uticek kolem stolu, oderaje kaZdy.
- Ekonomicke karty: 4 karty nahodné tazené z ekonomického balicku (ktery by mél bit nejorve. hrag své kolo.
Zamichén, nez hréim rozdame jefch karty). Po rozdén ekonomickjch karet héim déme
ekonomicke karty stranou licem old. Z balicku bude opéttaZeno, a2 hradiZiska néjaké
neutrani (nikjm neviastnéné) regiony.

"POZNAMKA: Musite dokonGit jedu ake pied zapodetim dalsi

RADA: Nepouife pi mnoho ropy hned na zaG41ku, pokud nebudete mit moznost,jak  nahradit,

jinak se vém mize sét, Ze budete mit ropy mélo, abyste odpovédsiina pozdéjsi akce





[image: image3.jpg]‘Seznam aki, ze Kterych si miZete vybrat a krétky popis. (Vsechny akce jsou podrobr

opsény

‘pozdéii v téchto pravidlech.)
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OHYB (Jednoulkolo) - pohyb s jednotkami (pozemnimi a némofnimi) a vybojovani bitev,
_ deré vaniknou
ATEGIKY PORYB
ohyb na douhou vzdélenost pouze pro pozemnijecnotky. Nesmi 2 ného vznknout

Zdna bitva.
ROBANOVYCH JEDNOTEK. urtfe s prodikéd bdy 22 o novih e umiste o
na hemi
(OMATICKY UTOK (Jednoukolo [s jednou vjjimkou]) - snaha piivést neobsazené regiony
{neutréif regiony) do sféry vaseho viiw diplomatickou cestou
"POLITICKYCH AKCNICH KARET- mizZete zahrt toic politickych akenich karet, kolik cheete:
(4Eetné téch, Kleré ste ziskal v disledku zzhvanjeh keret)
JENI AUKCE PRO OBCHODOVANI KARET OBCHODNICH TRAS - nabidnete 20PB (nebo vic),
zahsjite drazbu s ostatnimi hrédi pokusem ziskat kertu obchodni rasy, eré mize.
nynpo il ko ok Ko ve Vi ke konen e syl 2

ukc)
VYU NOWCHTECENOLOA - st @ obevit novou technalogi, Kers by vém dala

vojenskou, ekonomickou nebo polickou vihodu
(Jecnoulkolo}- Pohyb s ecnotkami (pozemnimi a namofnimi) @ vybojovén bitev,

Heré vaniknou
HODOVANI S OSTATNIMI HRACI- mizete obchodovat s nésieduicimi vécmi s ostainim hrci:
produkeni body, ekonomické karty, opné certiaty,polfcké akEn kart. nebo
Taskavost Abyste mohl obchodovat s injm hrécem, muste bit schopn ukézat
¥ volnou cestu z vaseho 6o jeho hlavniho mésta.

RATEGICKE BOMBARDOVANI (Jecnoulkolo)- mizete bombardovat ekonomiku jného hrace s
pomocf svich letadel a yfadittak na jedno kol jeho ekonomické karty
CHODNI PPEPADENI (Jednoulkolo)- mizete napadnou obchodni irasy finého hrace s pomoci
vasich ponorek. Jeden zasah vyfad obchodni trasu i dasi koo a dva zésahy i
2niéi Kertu znitené obchodn cesty vezmeme hraci a vrdtime ji do baligku.

‘Vsichni hr&ti posbirajipresné mnoZstv produkEnich bod a ropnjch certfkati dané ekonomickymi
kertami a hlavnimi mésty (podivete se n2 Produkci nize).

Kazel hrac:si vezme jednu nahodnou poiickou akin kartu z balicku nepousitich polckich akenich
Karet.

Hrd, tery bude hrét prv se meni. Nowy zaZinajct i je hrac hned nalevo od hre, Kter zacinel
v predchazim kole Obvykle bjva doby népad mit n&jakou véc, kterou postavit pred
zainajciho hréce. Talo véc miZe bit posunuta doleva na zactku Kazdé nove sady.

[XTveY VLAD ) ZETONY

Méme gty typy vic:
Komunismus
Demokracie
Monarchie
Fasismus

mER‘I‘IFIKATY PRODUKCNICH BODU (PB) A CERTIFIKATY
- ROPNYCH REZERV (RR)

Certfity produknich bo fkéme jimtake produkni body nebo PB) sou jako ména a jsou
iny ke sledovén produlkEnich bodt, Keré produkuie ekonomika kazdého hrace na konci

pouzivé
ot toe 1Podlve1h se na sekai XXV. Produkce, kolk PB a RR je produkovino)

Cericly ropich ezev (kime Jm k6 ropné rezey neboropné crticay) slout e sledovént
mnostvi ropy, ks méte ve své ropné rezenvd. Ropné certiféty utrcite pokaZdé, kyz provedete
akeibahem svého kola. Prvnf akc vaseho kola stof 1 ropu 2 vasi rezervy (1 ropny certika), druha
ko oo ko s ropnécartily el s 3 opnécarfy sk e

W}KONOMICKE KARTY A OBCHODNi TRASY

 Expanze pichizi s balSkem Exonomickjeh Kere,Teno baliék e urten  picéntco Ekonorického
alfthu ze hry Attack., aby toflyjecen velky balcek.

VExpanzi piibyly nové ekonomicke karty Obchod trasa. Karty obchodhi trasyjsou trosku jiné nez
Karty ostatnf (1opa, mineral, ovmy, populace, Zeleznicai doprave) ve dvou smérech:

el 2ol v oo o ok i o e e
proto jsou uchovany v samostatném balicku mimo zbytek Ekonomickjch ker

2) Jakmilefjecnou ziskéte, poutetefijako divokou Kartu, kiyZ pocitéte sué produkc body
na konc kadé sady. Mohou se tétjakokoliv dali ekonomikou Kartou (ropou minerdly
Zoleznicni dopravou nebo tovémou) za dcelem vytvofen setu nebo i mdZete pidat opné.
ceriiéty do sujch rezerv (ale ne oboj zérover). M voinost ve zméné karty obchodri
trasy na kon kad sady pro svoji nejuétsi vihodu pred spociténim produkce.

Pokud si vyberete akci “Zahéjen aukce obchodni rasy”, zaénete s nabidkou 22 Kartu obchodni rasy
na 20PB nebo vice. Nabidky potom pokratuj po sméru hodinovjh ruticek kolem stou, dokug
Viiohi, kromé hréce s nejuy3S1 nabidkou, 0d aukce neodstoupi. Hrac s nefyy3Si niabidkou poté
Zaplal PB, Kl nabldnul bance 3 vezme si nahodné dostupnou Kertu z ket obchodi tasy. Karta
obchedi trasy e ted jeho.

Kazd karta obchodni rasy i na sobé vytténou urlou Sast mofske Gast. Totoje mofskeé st na
Kl je obchoch trasa zalozena. Pokud néjaky hréc chos obchodni trasu napadnout, musi mitv éto
mofské st své ponorky a vybrat i akci Obchodn prepaden (podivejte se ize).

RADA: Karty obchodich ras sou velmi cené nejen profo, Ze mai
vieobecné vySSi cen ne ostatn ekonomické karty, ale zdvojndsobi
cenu viech éyT Karet v setu, klery pro vés dokondi. ASkol nejsou
renitlné strlegickm bombardovénim, mohou im pAnést Zkizu
nepiatelské ponorky. Poto je dobrjm népadem, pokud méte obchodn
‘rasu, mit v 1o oblasti (vyténo na karté) néjaké forpédoborce a jests
Kpeletadiové lodé.

mofsia st

POZNAMKA: Obehodi rasy a akce Obohodovan (obchodovéni s

Na zagaiku fry si kaza hré nahodng vybere jeden typ Viady pro svlj nérod a taky s jeden Zeton typu vady

nahodné poloi nia KaZ6y neutrai region (ty, Kleré nejsou viastnény Zidnjm hraZem). VSechny regiony, jinfmi hrc) nejsou spojere.
Hers patf vém (oznaceny alespofjechou vasi vojenskou jednotkou) mai v45 typ vdy.
Pro icely hy vidime Btyf typy vidy tak, jak leZ ve spektnu: B -

| Xlll. TECHNOLOGICKE KARTY

* KdyZsi vyberete akei "Vyzkum novjch technologi, pokousite se objevit novou technologii.
Zaplatite tolik produkEnich bod, kolik cheete, a hodite dvémi norméinimi kostkami. Abyste uspéi,
‘musite hodit 10 nebo vice. 10 je snizeno vzdy o jedna za kazdjch 5PB, kieré jste do vizkumu
investovali. Pokud uspéjete, vezmete si jednu nahodnou kartu z baliéku dostupnich (volnjch)

Fagismus technologickjch karet.
L AL u ste usp8li nebo ne, produkéni body, leré ste investovalijsou ztraceny.(PFKiad: Investujete
25PB do vjzkumu, abyste péh ‘musite hodit 5 & vic. Hodite 6 a uspgjete, coz vam umozni vzit i

Demokracie

Monarchie

Ve spekiru je Komunismus tplné nalevo  Fasismus Gpiné napravo, zatimeo Demokracie a Monarchie se kertu 7 technologického baligku.)
tisknou mezi nimi.Totospektrumje dileZité k urceni ek daleko jsou ostini ypy vy od vaSeho viasinito, Ky dostanete novou technologi, ihoda patjen pro vs. Efekt nenf globdinf a nemize byt délen
kdyz cheete zahrét akci Diplomaticky itok nebo kdyZ hrajete urcit politické akeni karty, které umozii (nebo procé).
Zménit typ viAdy u neutrAlnich regiond
PRIKLAD: Komunismus je povaZovéin za jedni od Demokraci, dvé od Monarchie a 7 od Fasismu. | %*’7‘
Monarchie je jedna od Fasismu a Demoiacie a dvé od Komunismu. IV. POLITICKE AKCNi KARTY

POZNAMKA: Navzdory teorim nékterych poltickjch véded, nejsou pro iéely této hry Fasismus a

Poliickeé akcni karly pfédstavuii akoe vasi viady v diplomac, Spiondi, propagandd atd. Jeich
Komunismus vedle sebe ve spekir (j. nespojuse).

Zahvén vam umozn poroci sobé a vasim préteim zranit nepfiele a oviunit neutréin regiony.

i ZISKAN] POLITICKYCH AKCNICH KARET
Z%«E‘UTRALM REGIONY i so G policiiarai a dostav

Regionim, Keré nejsou viastngny 2dnjm hraBe, fikéme Neutraini regiony (v z2Kiadni e Neutrélovs")
KaZa§ neutrain region mé nia sobé Zelon s ypem viady (umistzny nia zac4lku hy). K2 dobudete Neutrini
region, nebo se k vam pfida ako vjsledek Diplomatického ok nebo Policke akeni kary, nastane ngkoik
vecl:

dnu dalSi na konc kazdé

Poilickou akeni kartu ake dostanete, kiy2 ziskéte region, Ktery byl neutrdln (nebyl vistnzn
hrécem). Tolo se miZe stat, kiyZ:

) Porazite region isp&nou invaz (pfesunete do regionu své pozemni jednotky a zvigzlt).

b) Ziskéte region diky ispéSnému diplomatickému dtoku.

1) Zelon e odstranén ) gion diky ispas o

2) Vezmete si jednu Politickou akénl kartu

3)  Dostanete ed ekonomickou karu

). Pokud dostanete region ko wisledek Pifického (1oku nebo polcké akin ey, dosanete také
jednoho volného pa3aka, ktery bude postaven do regionu, aby oznadil vase viastnictvi

) Ziskte region nasledkem zahvani poltické akén karty.

POZNAMKA: Pokud porazite region viastnén jinjm hréem, poliickou ok karty
nedostanete.





[image: image4.jpg]HRANI POLITICKYCH AKENICH KARET
Kdyzsi vyberete aki *Hrani polickjch akinfch kret”, mzete zahrét jednu nebo vice t&chio karet. Jsou

zahrany jednou v Ease a jeich efekd koni, kiyz vyhiésite, Ze jste dokondii jejch hran nebo kdyz vém

dojdou Karty, Které byste mohii zeht

Jakmile kartu zahajete, poloZite j (icem nahoru) do balicku odhozenjch ket vedle balicku poiticjch

Karet, Keré jest8 nebyly tazeny. Kdyz balicek volnjch poitickjch karet doberete a zbud jen balidek

odhozenjeh karet, spodiae karty se symbolem ora, Keré uz byly zahrany, z2znamente i fo:a balicek

ochozenjch Karet zamichéte a vratite do hry.

Pokud hréC neviastni region se svjm hlavnim méstem, nemiiZe poiticks karty hat, dokud tento region

opBtnezisk

3(!)( POHYB BLESKOVE VALKY

Karty BLOKOVANI: Nikteré poliicke akn kary jsou orazikovany slovem BLOCK. Tyto karty se nehraii [ &
bihem vasi akce Hrani polfickjch aknich kare,ale béhem akc jiného hréce (af Uz béhem eh0 akce.  pogug se rozhodhete pro akei Diplomaticky ok, snazfte it vt oy i
Hrani polckjch akenich Karetnebo akce Pohy, coZ zvi! na krte). Pokud je raete ko odpoved na . sty :fézzvm“’ PROBE PRI ICek e e oyt neesh roglon by se ppol
& akei, musite je zahrat okamit poté, co svoji akei vyhizsi.

Nejprve vyberete cilov regon. Potom hodite dvémi béznjmi kostkai.Pro spéch musie mitsoucet
hodu plus modifikétory (viz nize ) rovn & nebo vice. Pokud neuspjee, vase akce skonia.

; ohud uspiee isél
POZNAMI: Karts BLOKOVAN izl zah ik oo clom pofick akco, Herou Bkl et pobttc Ao o s henc s o ey 2o umietina do

POZNAMKA: Hrani karet BLOKOVANI nestoji Zadnou ropu.

POZNAMKA: Karty Sgion, Hiavn Spion a Atentatnik U ok a7
zatimo Prsten $piona a Prsten hiavniho Spidna
Karta "Dvojty agent*ovlvni viechny Spidny hizvn
navadory fom, kdy? eknou, ze nemohou bt biokovan

Pokud uspjete, dostanete také cals pokus na jinf region!  Too simuluje dominovj efek).

= Vizvou e, e vAS dalsi pokus bude mit+1 k Eish keré musite hodit takze, pokud nebudou 2.
I"W"Y ini a prteny hiavnich $0i0n0,  qaia; mocificatory, prvni pokus je na 6 a vice, druny 7 a vice, et 8 2 vice tak dae).

Mizefe pokracovat v hodech dokud e ispéi,takze e teoreticky mozne ziskat sedm noweh
regiond fenim pokusem ( atkol vic nez e veimi G246 ).

'XV. OBCHODOVANI S OSTATNIMI HRAGI MR RO S el

S jojmi hrci miZete obchodovat s nésledujcimi vécmi: Produkéni body, Ekonomické karty, Ropné certikaty,

Politické akénf karty nebo Laskavosti. NESMI se obchodovat s regiony, s vojenskymi jednotkami (armédy a +2 pokud region nesousedi s regionem kiery viastite.

Tod),hlavnimi mésty nebo technologieri. Poté, co byla zahrana desété karta se symbolem orla, nenl u2

povolen Zédnj obehod. - Regiony spojené mafskymi pésy se potita jako sousedic, i kiyz neovidddte mofské
obiast Kterymi prochizi.

+1 2a kad nésledujici pokus.

2 vyvoléni obchodu s nic neplat. Akce opravdu pobéine a opné ertkty sou zaplaceny poute, pokud
‘obchod skuteéné mhéﬂnz - Regiony ziskané béhem akce diplomaticky itok se

o vage.

+12a kazdou Grovef o Kterou se I typ viady neutrniho regionu od vaSeho typu na polickém
‘spekiru. Zadnj postih pokud m region stejny typ vidy.

PRIKLAD: Zeleny /éé (Komunista) se pokous o Diplomaticky Giok Joho ciem sou Balkéncr |

Zeloy v vistn krai, takte e sousedri egion
Takte (15l Které musi hodite (6 + 2.2a ozding vidy ).
Zeleny hed hodl, 112 uspé

Potom se rozhodne vybrat Il Kers vidohe faSismus.

Cislo tert musi hodit mynf e ,10° (6 +1 2a druhy pokus, +3.za rozditypd véd).
Zelenyhrée hodl znovu, 1 a uspefe.

Potom se rozhodne pro Quebes, Kier je demolatic a nesoused's Zdnym eho regionem.
Cisfo které potiebuje k Uspéchu je ,11°( 6+ 2 za tfeti pokus, +1 za rozail typd vidd, +2za

'XVL OBOJZIVELNY POHYB

K provedenf oboivelngho pohybu, msite mitvolny pichod" skze celou crdhu mofského pésu Kery

‘pouiete. Pokud je Kteréolv mofské oblast podél této cesty obsazena ibovolnou némoini jednotkou ( kiomé:
ponorek ), nlezici haG, kery prohidsi 2e vam nepovoli voly prichod, nemizete pohyb uskutecni.

Pokud jsou cizl ponorky jedinjimi nepFatelskymi namornim jednotkami v mofskjch obiastech, kudy provedete: nesousedici region ).

pohyb, mizete pohyb provést. Aviak pf préjezdu vasich pozemnich jechotek mofem s nepiatelskgmi Hodi,5*a neuspéje.

ponorkami ( hré¢ Klerému nile3t j prohiési zz nepfdtelské ), kaZd ponorka dosizne voinou (bez utracenf ProtoZe ziskal 2 nove regiony dostane Zelen hré¢ 1 jednotku péchoty na kaZd 2 nowjch
nafly) akci,obchocn pepadent” vz nize ). Za kazdy Uspény zssah je znicena edna plesunujc se pozemni regiond, 2 pofiioké 2k Karty 2 2 ekonomické kert.

Jednotea (ce ybéru majiele ponorky ). |, Jeho akce Diplomaticky itk nyn skoncit |
Lol il e i
POZNAMKA: Mitelé ponorek nemus za(tos, protoZe budou zranitené protitokem torpédoborci a
letadlovjch lodi na mof, stejnéjako pii normalnim provedéni akce ,Obohodni piepaden” Alkoe Diplomaticf ok miz bt hracem provedena jenom jecnou za kolo,  jednou vjimkou: Pokud
neuspéiete inned p prvnim hodu akce. V tomto pripadu mizete zvolt Diplomaticky ok jako svof
P provadéni obojziveiné invaze skrz mofskou oblastkde budete v lomio pohybu bojovat namoni bitvu, dal akc ( zaplatite nomméini cenu nafty jako by 1 byia Kerdkoll dals akce ). Toto je mozné
umistie svoje pozemni ednotky na mofsky pés a pockate nia visledek namofa bity (bitev). opakova pokud ZNOVU neuspéiete pfisvém prvnim hodu a miZe bit opakovano tak dlouho dokud

Pokud mofskou oblast dobudete 2 im zajstie voin prichod po celé dréze mofskeho pésu, mizete wlodt  méte nafu na zaplaceni zvydujict e ceny akce,
svoje jechotky v efch clové regionu. Pokud nezajitte volny prichod, vase jednotky se musi vrdtt do
regionu odkud vyrazily

. XXI. OBCHODNi PREPADENI
“XVIL. NAMORNi POHYB Mizete napacout inému b joho Obchodi trasy svjmi ponorkari. Postupje nésleduii

Pokudse rozhocnete pro 3kl Loy, mizels pohnout bovolnou namonijecnotou (i viemi zaréz ) . Polé co se ozhodnete pro akei Obchoi plepaden ( a zalate naflov cerfikaty ), eichni
Spoletnd s pozemnimi jednolkami. _ . hrati Kieff maif kartu Obchodni rasa shodujci se s mofem ve Kierém mate jednu nebo vice
ez vaSe némoini jednolka se mize bahem tohoto pohybu premistit o jednu nebo 0v& mofské oblasi Con v T il

Mizete je pfesunout do nebo skize mofskeé oblasti které obsahuji nmofni jednotky patici jinému hrédi, ale :

‘nemizete zakondit pohyb v oblasti obsahujici namofni jednotky jiného hrae aniz byste vyvolali namofni bitvu.

! " : ; b. Vy ( osi) rozhodnete ieré obchodni trasy budou pod Gokem. Vyhadhoit jedno mare po
L B e L Giuhém, hocitejednu SestistEnnou kostkou za kazdou ponorku v o kde se odehvava tiok

Kazdf hod & (nebo vice viz nize) se pocithjako z2sa.

POZN: jjimkou z tohoto pravidiajsou Ponorky, Keré s mohou premistit do, nebo okupovat tejnou o - Aot o
oblast jako némorni jecnotky jiného hréce a pitom nevyvolaji némofni soubaj  pokud sifo majiel ponorky G- Z4sahy jsou provedeny ioiim hragem. Obchodh trasy Kleré jsou zasazeny jsou yTazeny”

nepieje ). i jedno kolo. Obchoch trasy, Keré uir dva zasahy fsou zniceny”, odebany majteli a
umistény zpét do hromédky karet volngch Obchodnich tras. Aby se znov objeviy ve hie,

POZN: Némofni pohyb skrz Suezsky Kan!( Eqypt-Sidén Ja Panamsky priplev je mofing s povolenim musi bjt znovu koupeny v auki.

majiele prisiusného region.

Pokud je region neutrélni, potom miZete proplout pouze pokud je neutréni stétni ziizeni shodné s vasim.  d. Pokud jsou v napadeném mofi LIBOVOLNE letadiové lodé nebo torpédoborce ( nezavisle:
tom ko je viastni ) hrZ Kery je viasini se miZe pokusit it ponorky Keré dtoGiy. Kazdy

POZN: Bitvy vybojované na koni vasi akce Pohyb jsou vyhodnoceny v ibovoiném pofadi které zvolite. forpédoborec hodi jednou kostkou a zasshne na ,5" a vice. Kazda letadiova lod hod jednou
Kosikou a zaséhne na 4*a vce. Kazdj zésah znamens zniceni jedné ponorky Kierd (ocia v
fomto mofia v élo Prepadové akc.

IXVIll. STRATEGICKY POHYB POZN: mf;lonamynemohau ‘béhem akee Obchodn prepadent dtoit na torpédoboroe nebo lefadiovs.
Pozemni jednotky se mohou presunout z libovolného regionu, ktery viasini hréé provadgjici pohyb, do. POZN: Je mozné aby hréé hodil vic nez 6" na jedné kostee pokud mé specidini technologii kterd mu
Kteréhokoliv druhého regionu, ktery také viastni tento hrac a je spojen regiony, kleré hré¢ viastai. umozie piidat +1 k hodu.

"Pohyb pres morsky pés je povolen, ovSem miiZe bt zzblokovén bovolnjm hraem, Klry mé némoni ol _ b N

jodnotky ( mimo ponorek ) v jedné z mofskjch oblast, terou prochézi pousity mofsky pés. Vyiazens Obchodnf trasy fsou umistény licem dol oprot statnim ekonomickjm kartim hréGe, aby
ZADNE bitvy nemohou vzniknout ze strategického pohybu. bylo vidét Ze jsou vyfazeny do konce kola. Nepoitaji se pfi souttu produkce na konci kola.

Namoni jednotky nemohou bjt presunuty béhem akce Strategicky Pohyb. Po sedtent produkce a naftovych certikatd na konci kola jsou otoceny vsechny vyfazené karty a

faze. Karty Obchodnich tras které jsou vyfazeny jednim hrécem mohou byt zniceny pokud jsou

umistény 292t k ekonomickym kartam, tim jsou opraveny a znovu dostupné béhem priStiprodukni
zasazeny pred koncem kola dalém hracem.





[image: image5.jpg]XXil. STRATEGICKE BOMBARDOVANI

Mizete ze vzduchu ombardovat ekonomiku iného hraGe. Toto reprezentuje abstrakini letecké sirategicke
| tazent. Nezalezi na konlétni pozici vasich letadel na hracim planu. Postup je nasledujci:
|

a. Vy (itoenik) vyberete kolik letadel pouziete pro itok ( tento podet nesmi presanout celkovy potet

vasich letacel na hracim plénu ). Pouzife nevyuizté jednotky letadel vasi banvy ( NE téch koniaétnich

tetadel na hracim plénu ) k z0bvazent Gto&c! sy, rozdéle e na stihatky” v predni facé
bombardeéry* v zadni. Toto provedte tjné za ,0ddelovacem ( Pravida nebo jnd prekézka ).

Obrénce rozhodne kol letadel pouzie ako brénic stihade” ( too Eislo nesmi presshnout celkovy.
‘potet eho letadel nia hracs plose, ale NEPOUZJE konkrétni letadla z hracl plochy ). Vezme
nevyuzité jednolky etadel své banvy predstaveni brénici sy a poloZ e pred ,0ddélovae.

OddBlovat je zvednut a vyhodnofi se leteck bitva:

Brénic hré¢ hod jedhou kostkou za ke2dého brénicio stihace. Kazdy hod 6" nebo vice ) se poitd
jako zasah a zniijecno Gtoic letadlo. Zésahy jsou rozd&lovany brénicim hrsZem  mohou bit
uplatnény bud na Utotic stihate nebo bombardéry. Znicend letadia jsou Géna bokem, aby se mohla
na kondi ity secist.

Utosfct h potom hoci jecnou kostkou 2 kazd svij rezivsi sihat. Kazdy hod 6 (a vice ) znamend
zésah a 20k jedno brénicl letadlo. Znicens letadla sou dan bokem, aby se mohia na konci bitvy
sefist

Utobic hré hocl jechou kostkou 2a kal svij prezivs bombardér”. Kazdf hod 6" nebo vice )
Znamens zésai. Za kazd zésah mize Glocnik wbrat jednu ekonomickou Kart palfci brénicimu
hréi 2 gt ji do konce kola ze hry ( karty Obchodnich ras nemohou byt wyfazeny strategickjm
bombardovanim ). Bréni heé® musi ukézat ctocrikovi svoje eKonomické Karly béhem vibéru Kierou
Kartu vyfadi.

"POZN: Je mozné aby hrac hodil vice ez ,6° na jedné kostce, pokud mé speciini fechnologii kterd mu
umozn piidat-+1 k hodu.

Za kazdé letadlo teré je zniceno bhem letecké bitvy, mejtel musi vybrat ke znicent jedno ze svjch letadel na
hraci ploge a odstranitjj ze hry.

POZN: Pokud je znicené letadlo posledn jednotkou v region, musf byt nahrazeno néfakou jednotkou
mjicle zjiného mista na hraci plose.

‘EXonomické Kerty Keré jsou vyfazeny jsou polozeny cem dol siranou od ostatnich ekonomickych ket
hrée, 6imz se oznai Ze jsou do konce kola vyfazeny. Nepotiai e k2 jeich majie na koni kola sita svoj
produki. Poté co majtel na koncikola secte svoje produkEni body a naftové cerlificaty, oloéf viechny
Vyfazené konomické karty zp8t 2 umisije kostatnim ekonomickim kartém, tim jsou opraveny a mohou bjt
pousiy pi st producl.

XXIll. POZEMNI BOJE
Pozemni boje jsou vyhodnocovény stejné jako v zakladnich pravidiech, kromé toho Ze nékteré jednotky maji

L 2VI53tni schopnost:. Tylo schopnost jim moziuj ziskat vjhodu pfi vibéru Které nepratelské jednotky jsou
aniceny.

Ponorkém je povoleno pohnout e a zistat ve stejné mofske oblast jako namofni jecnoty nlezici
jidmu hrddi bez nutnosti bojovat bitw.

“TIP: Toto znamené Ze vaSe ponorky se mohou plzit po moich bez nebezpei
Potopen dokud nepodniknou ok nebo njezd na obchod.

NAMORNI BITVY

Vyhodnocovéni namonich bitev se nemén od z8Kiadnich pravidel, kromé pouit plastovich jednotek
misto keret. (Pokud se hraje rozSirens hra tak nejsou namofni Kary pouziy, krome poui jako
reference. ) P pipravé namofni bivy (2 pred kazdjim kolem boje ) polozte mezi soupefe ,oddlovat™
aby nevidi béhem pripravy bitevni linie k soupefi.

Pokud se rozhodnete se zbjvaiicimi jednotkam ustoupi 2 boje, musite je umistit do mofské oblast
‘sousedici s morskou oblasl kde se bojovalo. Mofsia oblast kam ke nesmi bit obsazena Zédnymi
‘némonimi jednotamijiného hrace. Pokud neni Z4dné mafské oblast neobsazend jednotkamijiného
hrige, nemiizete z boje ustoupi.

XXV, PRODUKCE

Na konci KaZdé sady hry ( poté co zakondii kolo vichni hréti ), hraci spocitalf a vezmou si nové
produken body a ropné ik, teré jejch ekonomika vytvori. Dostanete Ropné certfiéty rovny
celkové hodnote Ropnjch” ekonomickjh karet, Keré sou k lomuto pouly, misto aby byl Soucsti
Zbyié ekonomiky,Jinjm slovy, mizete pouit Ropné ekonomicke karly bud k vytvoren! ProcuiEnich
badi nebo Ropnjch certikét, ale ne k ytvofen! obou zérove béhem jedné Ekonomické féze.

A pocitani Produknich boci a Ropnjch certiiti jednoduse polozte Ropné ekonomické karly Kleré
pouziete k produkci Ropnjch certifikétd sranou od ostatnich karet pred sectenim vasich Produlénich
bodi. Toto zamezi dvojimu zapoditéni nebo jejch usit ko et Setu”.

‘Setite beznjm zpisobem vaSe Produkini body a potom setéte hodnoly viech ropnich karet Keré
e vyclenii ze své ekonomiky za GGelem 2v§Seni vaSich z4sob ropy.

XXVI, VYROBA NOVYCH JEDNOTEK

Nové jednotky jsou zakoupeny pomoci produknich bodi a umistény na hraci plochu béhem vasi
akoe Vjrobar {ceny jednotek jsou uvedeny nize ).

Pozemn jednotky musi bit umistény do regionu ktery viastite.

Kay nakoupite nové namofni jedrotky, musite je umistit do mofe Kleré sousedi s pozemnim
regionem Kerj viastnite.

Pokud je tento region 2 obsazen néjakou namoini jedrotkou ( krom ponorek ) soupefe, nastane na
konci vasi akce .Vjroba* namor bitva.

POZN: Tato bitva nestoji Z4cnou ropu.

CENA VOJENSKYCH JEDNOTEK ( a dal$f informace )

L ow o nusmimwon |

POZEHNI JED)

PECHOTA 5P8 T
* Hte dvémi kostami
st U 2|+ Mize ignoroval pécholu pii urtovni zésahi
DELOSTRELECTVO |  8PB 1| Mie it v jedn. pichoty p uriovini zésahi.
*Pokyb skez nepiéelsé dzemi  piciet)
i o 5 |;Ovofziveiy pofyo nemize bitzalooven

* Mize zaséhnout ibovolnou jednotku v bitv&
* Strategické bombardovéni

TORPEDOBOREC | GPB | 2 |"Mitedoitna poory Kar sy plepadobchods

("PRIKLAD 1 Méte v bivé jednu jecnotku od KaZdého bypu a vas profiik (aki6Z. Rl ":d':mkf’f’éﬁw oi=le
Hazeteprn 2 holl symbol anku £ symbolyltal, CoF namend dva zisahy (joden nkema 0y | | PONORKA spallfl 2 o e
letaclo). VS tank zasdno prfvlk ank 0 péchot ) a vaseletadl uSr s zéseh | -

GEiered i J * Mize uddlat obchodi pepadeni
PRIKLAD 2 Mte v iy stin ko otk ché Jechotky pécholy.jeden ank oo dEistsecto. BIER D OERTIINS2S ol ik 2=5saly Epolorenl SRNERNRN)
Hodie prnia padne vémjeden symbol dlostclectv, 0va ymboy péchoty aprézany symbol o? znamer T ———r—
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'VOLITELNE PRAVIDLO: Pokud brénite region s hlavnim méstem nebo brénite region napadeny pomoci XXVII. Vitszstvi

mofského pésu  bojivlnd nveze ) héztepi kedém hodu takové ity jednou stkou navic avemi

Kostkami navic pokud plati oboje ). UKONCENI HRY

XXIV. PONORKY A NAMORNI BITVY

PONORKY

Ponorky se chovajifinak neZ ostatnl namofni jednotey ve hie. Ponorky nejsou nuceny gasti v namofnich
bitvach. Hrée Kery ponork viastni, i na zagétku namoini bitvy rozhodne, zda se jeho ponorky bitwy v
napadeném mof zigastaf. Pokud ne, Zistanou v mofské oblasti a nedgastni se boje.

Hra ihned kondi jaknile e fbovolng hrsS znicen. Jalarile hra¢ nema zédnou pozemni jednotku ( nebo.
‘amédu ) na hracim plény,je znicen a hra konci





[image: image6.jpg]Kak typ viady mé viastnf zpisob poditéni Vitgznjch bodi:

KOMUNISMUS
2B 2a kaid region Klery viastnite
1 VB 22 kazdj komuristicky neutrini egion

DEMOKRACIE
2 VB za kaidy region ktery viastnite
a 1 VB 2a kazdy demokraticky neutrélni region
-1 VB za kazdy neutraini region klery napadnete
/) MONARCHE
@r 2VB 2 ke regon kiery iasinite

1VB Navic 22 kazdy region ktery lezi na jiném kontinenty
nez vase hiavni mésto

FASISMUS

2VB za kaZdy region kiery vlastnite

1 VB Navic za kazdy region klery dobudete bitvou ve kieré protivnik

zirati alespof 3 jednotky (Toto se béhem hry zaznamenév4).
[POZN: Dobyté regiony mohou byt bud neutréini nebo hracem oviadané.

POZN: Tyto VB se neztréceji pokud hrdé Fasistd zra Vissinictv dobytého regionu.

TIP: HréE Komunists se pokusi roz8iit komunismus jak dobvanim tak polckym akcer.
‘Demokat se pokusirozSi demokracii porézkou jednoho 2 hlavnich narod jiného statniho zizeni a skize
polcke akce.

Monarcha se pokusi ziskat co nejvice zamoiskich Kolonif*a uchrénit své hlavnl mésto.

Hirdt FaSistl bude co nejéastéj tocit bez pfiéného roztazent a vyprovokovéini soupeft ke spolupréci na
jeho zastaveni,

Tvirci
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Vice informaci o této a dalSich velice
zajimavych hréch naleznete na nasi
internetové strance!

VB
Pofinéte svjmi jednotkami ( pozemnimi a némofrimi ) a vbojute nésledné bitwy.
STRATEGICKY POHYB

VYROBANOVYCH JEDNOTEK
DIPLOMATICKY UTOK (Jecnou za kolo)
ZAHRANI POLITICKE AKENI KARTY

ZAHAJENI AUKCE O KARTU OBCHODNI TRASY

‘sméru hodinovych rugicek, dokud vsichni, kromé hrace s nejvy$3 nabidkou, od aukce
‘neodstoupi. Hré¢ s nejvétsl nabidkou zaplati nabidnutou sumu PB bance
a vezme si ndhodné dostupnou kartu z balitku karet obchodnich tras. Tato karta obchodni
trasy mu nyni patfi.

'VYVINOUT NOVOU TECHNOLOGI!
Uginite pokus vyvinout novou technologii. Zaplatte I\bavuhy pocet | Pmdukl:nmh bodd kleré
Pokud uspate, vezmete i nahodné jednu karu technologie z baliku dostupnjeh ( bez
viastnika ) karet technologii. { Pfiklad: Investujete 25 PB do vjzkumu, tim se Gislo potfebné

RYCHLA NAPOVEDA
NABIDKA AKCi

(Jechou za kolo)

Pohyb nia velké vzdslenost pouz pro pozemni jednotky. Jednotky se mohou pohnoutz
jednoho region oviadaného hracem do Kteréhokollv druhého regionu Kery také viastnl
hré koriicf pohyb a je spojen regiony tohoto . Pohyb pomoci mofskch pasje
povolen, ale miize byt zablokovén ibovolnyim hrécem Kery mé némof jednotky  nékleré.
‘moské oblast Kerou pouZivany mofsky pés pleka§vé. Ze stetegického pohybu nemohiou
nestat ZADNE bitvy.

Utrtite Produkéni body na stavbu novich vojenskich jedhotek a uisttejo na hraci
plochu.

)
Pokus ziskat do své sféry vivu neobsazené ( neutrni ) regiony uztim diplomatickjch cest
(Siby, vihrizky atd.)

Mizste zahrét tolik poickjch akénich karet kol choete (Geins téch Klrs ukradnete.
visledke jné zahrané polcke karly )

Uginite nabidku za kartu obchodni rasy 20PB nebo vic. Nabidky pokrau kolem stolu po

K spichu sni na 5" nebo vice. Potom hodite 6" a uspete, coZ vim umozni vaitsi
Jednu kartutechnologie )

OBCHODOVAT S OSTATNIMI HRACI

Mzete s ostatnimi hradi obchodovat s nésledujicimi véomi:  Produkéni body, Ekonomické
Karty, Ropne cerifikaty, Poliickeé akeni karly nebo Laskavostr. K tomu abysie mohl
obchodovat s injm hracem musite mit nepreruseno cestu ze svého hiavniho mésta do.
jeho hlavniho mésta.

'STRATEGICKE BOMBARDOVAN| (Jednou za kolo)

Mizete bombardovat: ekonomiku jiného hraze uZitim Kerjchkoliv svich letadel z hraciho
plénu. Postupje nésledujci:

4)Vy (dtocnik ) wberefe kolk letadel pouZte pro ok a kolk z ich e sthacek’
piednf fada ) a kolk bombardert” ( zadni face).

2) Obrénce rozhodne ko letadel pouzie jako branici stinace”.

) Brénfcl bt hod jednu Sestisténnou kostku za kazdého bréniciho stihace a st
Kolik ma zasahi  zésah je hod .6" nebo vice ), a rozdéli zasahy mezi dtoSici
letadla, &im je z0iéi.

2lisah e opét hod 6" nebo vice) a tofk zncibranicich sthacs

5) Utotici hes® hodi ednou kostkou 7a kazdy preZivSi bombardeéra Zjst Kok z4sahi
ustédit ekonomice brénicio hace ( zésahje hod .6*a vice) Ulotic hréé
rozd8li z4sahy mezi ekonomické karty (mimo Kty obchodnich tras) a o
licem ol &imz oznai Ze byly do konce kola vyfazeny.

4) Utognk hodi jednou kostkou 22 kazdého stinace ktery prezil a kolik ma z4sahi ( |

6) Za kazdé letadlo které bylo v 1610 bivé zniceno musi vybrat maiiel zniceného
letadla jedno ze svjch letadel na hraci plose 2 odsirani jej.

POZN: Jo moZné holit vi jak 6" na jedné kostoe pokud mé hréé zvigsinitechnologi;
terd mu umozn piicist i k hoddm +1.

OBCHODNI PREPADENT _(Jednou za kolo)

Mizete pomoc svjch ponorek napadnout Obchodri trasy fijch raci. Postup je i
nésledujci:

1) Vyhisie Ze prepadnete obchod a zaplate ceny akce v ropnych certiatech. Hrati
Ktefi vlasin karty obchodnich tras kleré se shodu s mofskou oblast ve které
méte svoje ponorky vam je ukézi.

2)Rozhodnete se Které obchordni trasy napadnete  vyhodnocujete tioky v mofich po
Jednom, Hodite jednou Seststénnou kostio 22 kazdou ponorku ierdje ve
stejné moské oblast jako prepaden obchodn traa (Jeden zésah za kazdou
6% Kerd padne ).

3) Pokud v nékteré mofske obiasti hodfte jeden zésah, potom e jedna obchodnl karta

soublasicl s danou mofskou oblast wazena* do konce koa. Pokud hodite dva
Sy v oo ke ciet, mzee g yfai G obhodn e, v 6o
oblast, nebo zniitobchodnf trasu terd jz byla zasazena.

www. BLACKFIRE.cz




